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PREFACIO

El proposito de este libro esta ya enunciado
en su titulo: el “como” siempre implica un
proceso. No basta con poner ante el estu-
diante una serie de dibujos realistas de ani-
males ya terminados y pretender que apren-
da a dibujarlos. Eso siempre puede ayudar,
pero no es suficiente. Incluso ir de visita
al zoo o a una granja, aunque lo recomen-
damos encarecidamente, puede no servirle
de mucho al alumno a menos que este se
deje la piel a base de repetidos y prolonga-
dos esfuerzos. Si bien tal dedicacién no es
reprobable —de hecho, es muy loable—, no
es artisticamente recomendable ignorar las
reglas y principios que le facilitarian la con-
secucion del pretendido conocimiento. Hay
determinadas cosas que todos los animales
tienen en comun y conviene entenderlas en
las primeras fases del juego, porque asi el
juego sera mas agradable y, muy probable-
mente, mas fructifero.

Se da hoy en nuestro mundo un renovado
interés por los animales. “Los animales, por
lo visto, suscitan mas fascinacion en los te-
lespectadores que ninguna otra cosa que se
emita por la tele”, segin una nota de prensa
nacional que explica por qué los programas
sobre ellos tienen tanta audiencia. Muchos
guionistas de television dedican un espacio
a los animales en los programas habituales
solo por el “interés humano” que tienen.

Una de las primeras preguntas que el de-
partamento de produccién de un programa
de entrevistas le formula a un invitado que
se dedica a los animales es: “;Podria usted
traer a uno de sus animales?”. Y la criatura
viviente, sea cual sea, atrae todas las mira-
das en cuanto hace su aparicion.

En todas las grandes ciudades, e inclu-
so en algunas pequefas, hay algun tipo de
zoo. Estamos concienciados de que los ni-
fios deben ver animales como parte de su
formacion y su desarrollo. Se ha producido
ahora un verdadero baby boom zoologico,
fruto de nuevos métodos mejorados de cria
de animales que habian fracasado hasta hace
poco. Los cuidadores de mas de trescientos
grandes zoos de setenta paises se afanan
las veinticuatro horas en la atencion de sus
“nuevos retonos”. No cabe duda de que los
esfuerzos denodados por salvar a todos esos
animales que estaban al borde de la extin-
cion estan dando sus frutos. Los listines te-
lefonicos de las grandes ciudades presentan
en sus cubiertas por primera vez anuncios a
todo color del zoo local.

Dada esta creciente atencion centrada en
los animales por todo el mundo, cada vez se
hacen mas encargos artisticos por internet
con este renovado interés. En cartas de ca-
ramelos y dulces, cajas de cereales y todo
tipo de envases, tarjetas de felicitacion,
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regalos y juguetes aparecen fotos y dibujos
realistas de animales. Los fabricantes de co-
ches bautizan a sus ultimos modelos con los
nombres de los animales mas veloces y po-
derosos y encargan campanas publicitarias
para asociar sus productos con esos anima-
les tan atractivos. Los colegios y universida-
des incluyen el estudio de los animales en su
programacién artistica. Y hoy es cada vez
mayor la necesidad de saber como dibujar-
los.

Cabe sefialar que este libro se ha com-
puesto enteramente teniendo en mente al
artista y al alumno de Arte y no al zodlo-
go ni al estudiante de Historia Natural. En
ningun caso hemos intentado agrupar con
exactitud 6rdenes ni especies animales. Hay
decenas de buenos libros dedicados a los as-
pectos cientificos e historicos de este tema
que el artista verdaderamente devoto de los
animales puede consultar de manera prove-
chosa. El autor es consciente de que en lu-
gar de “animales” deberia haber empleado el
término “mamiferos”, pero los artistas no-
veles es mas probable que usen el primero.

Durante la elaboracion del libro ha sido
intensa la tentacion de mencionar habitos y
practicas de los animales que nos parecian
interesantes, pero habrian ocupado dema-
siada parte del valioso espacio que exigia el
objeto principal de este libro: al artista lo que
le preocupa principalmente es el aspecto de
la criatura y como dibujarla de la manera
mas eficiente posible. Antes de centrarnos
en animales concretos, no obstante, hemos
incluido varias paginas de directrices, méto-
dos y comparaciones de partes de animales
que son muy importantes para el dibujante
si este pretende ampliar sus conocimientos
de la materia.

Hemos empleado, en la medida de lo po-
sible, la terminologia mas sencilla para
describir las partes de los animales, pero
en ocasiones, por mor de una mayor pre-
cision, hemos incluido el nombre cientifico
para evitar cualquier posibilidad de equivo-
co. Esto no interfiere en modo alguno con
los esquemas paso a paso que pueden seguir
hasta los dibujantes de menor edad. Es del
todo imposible llegar a ser un buen dibujan-
te de animales sin estar familiarizado en
cierta medida con su estructura 6sea y mus-
cular. Hay que meter dentro de los animales
algo mas que “relleno”, o lo que acabaremos
dibujando seran animales de peluche o dise-
cados. Es mil veces mejor dibujar a partir
del armazon estructural del animal.

Otra tentaciéon que nos surgioé en este li-
bro fue la de traducir el animal real a una
interpretacion personal. Pero seria falso e
injusto para el estudiante ofrecer aqui con-
ceptos de tipo abstracto. Lo mejor para po-
der transgredir la norma es conocerla, asi
que hemos hecho todo lo posible por dibujar
al animal como es en realidad.

Las localizaciones de los animales se han
omitido en su mayor parte para ahorrar es-
pacio. Por lo general, al artista no se le sue-
len exigir y, en caso de necesitar documen-
tarse, estas localizaciones se encuentran con
facilidad en cualquier enciclopedia.

Hay mas de doce mil animales (mamife-
ros) en el mundo. Ningtn libro podria con-
tenerlos a todos. Pero los animales domésti-
cos y salvajes mas conocidos estan incluidos
en estas paginas. El indice alfabético facilita
buscar los especimenes concretos en el libro.
Nuestro mayor interés a lo largo de toda esta
obra es que aprendas a dibujar animales.

JACK HAMM
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EL GALGO EN CUATRO SIMPLES PASOS
7
X! En la figura 1 vemos unas cuantas lineas simples que sugieren un animal.

Un nifio podria dibujar algo parecido a esto antes de aprender a escribir su
: nombre. Dos patas, lomo, cuello, cabeza y cola. Si usamos esto de base e intro-
/] ! ducimos un cambio aqui y otro alla, convertiremos estas lineas rigidas en un
: elegante galgo. Al mismo tiempo, aprenderemos unos cuantos datos valiosos
sobre anatomia animal.

L1 |
.-*’H\}
i o . - .
£ ] Ningin animal tiene la columna vertebral recta. Cuando tienen la cabeza en
: . posicion normal, la columna (A) se curva hacia abajo desde la cabeza hasta la
i cola como se ve en la imagen.

; m\z Lo siguiente que hay que plantear es la caja toracica (b), la parte mas abulta-

PN | “+*  da del animal. Parte de ella sobresale por delante de las patas delanteras, que
ff_" “! : { soportan mas peso que las traseras (uno de los motivos de ello es que el cuello
f | \, a,,_y‘" y la cabeza quedan suspendidos por delante). La caja toracica ocupa la mitad
¢ R o mas del propio cuerpo de casi todos los animales.
3 |
7
L3 L

En la figura 4, se han afiadido los huesos C y D (aqui simplificados) de las
patas. En esta vista de perfil, el hueso pélvico y el oméplato se inclinan hacia
abajo y hacia fuera desde el centro del cuerpo. Mientras que el C recorre las
caderas, los dos omoplatos van por los costados de la caja toracica.

Las patas delanteras de casi todos los animales suelen ser mas cortas que las
traseras; se ajustan mas a la linea recta de la figura 1. Actian mas de pilares
de sostén, ya que se hallan mas cerca del centro del cuerpo que las patas trase-
ras. Cuanto mayor sea la zona central del animal (como en el caso del bisonte),
mas cortas seran las patas delanteras. Los trazos I y J estan uno justo debajo
del otro. E1 E (fémur) y el H (humero) se inclinan hacia dentro desde el extre-
mo exterior de C y D (los mismos que en la figura 4). Esto conviene recordarlo
para todos los animales. Fijate en la relacion entre la pata trasera (E, F, G) y
la linea recta de la figura 1. Esta es la pata “resorte” del animal, que funciona
como un muelle.

A la figura 6 se le han afadido las patas que quedan
por detras. En la figura 7 se han esbozado a lapiz las
formas basicas del galgo. Representan las partes cla-
ve que se suelen mostrar mas en todos los animales.
Son mas faciles de aprender de lo que podriamos
imaginar. Acostimbrate a “ver” a los animales en
funcion de estas partes cruciales y tu comprension

de su estructura se vera enormemente incrementada.
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EL ANIMAL SIMPLIFICADO

L ™ Ve VI S LI - e L
1 ) ‘: ) / ( Yy U
L . ,// . o~ \ \ L\ // 5 5
1 2 S

Aqui proponemos otra manera muy elemental de dibujar animales, sin tener en mente ninguno en concreto.
Arriba estan todas las partes que vamos a usar. El 6valo (figura 1) representa el cuerpo sin cabeza ni extremi-
dades. Este 6valo habra que modificarlo mas tarde, claro estd, pero hay muchos animales muy peludos cuyo
cuerpo tiene forma ovalada. La figura 2 la componen dos treses, uno trazado al revés: estos, de momento,
seran los musculos simplificados de caderas y hombros en nuestro esquema. Las lineas paralelas de la figura 3
seran las patas delanteras y traseras mas cercanas a nosotros. Un ciervo tendra las patas mas finas y las de un
o0so polar seran mas gruesas. Otro ovalo (figura 4) representara la caja toracica que dibujaremos en la parte
delantera del cuerpo. El nueve invertido de la figura 5 hara las veces de cuello y cabeza y el par de letras U
ladeadas seran los pies.

;f’fmwwm\ | /..,,Mm , /":3” —_— *,;.H‘\ | /2 {) U
<‘\< U‘\ \\ \*; D l\{\

Ahora vamos a ensamblar estas piezas tan sencillas. Empezamos con el 6valo (A) y le insertamos los treses
como se ve en la imagen. A veces, en algunos animales, la parte superior de esos treses sobresale por encima
de la linea del lomo. Afadimos las patas delanteras y trasera s como en la figura C. Para acabar, insertamos la
caja toracica, dibujamos el cuello, la cabeza y los pies (figura D).

N

w00'66|euoupe'/\/\/v\/v\

Busca las partes del cuerpo que hemos usado arriba en estos animales

# simplificados. Una vez planteado el animal como en la figura D, inten-
ta fusionar las caderas y los hombros con las extremidades que tienen %%&
debajo.



LAS TRES PARTES BASICAS DEL CUERPO

Lo que se ilustra en esta pagi-
na es de especial relevancia.
A primera vista, la mayoria T

de estos dibujos se nos hacen / e
monétonamente parecidos. : :
Apenas logramos adivinar

a qué animales corresponden
estos torsos, ya que se los ha
despojado de caracteristicas
identificativas como cabeza,
cuello, patas, pies, cola y dibu-
jos en el pelaje.

Hay determinadas partes
basicas en el reino animal que
se parecen considerablemente.
Ser consciente de ello puede
ser a la vez 1til y preocupante.
Puede ser ttil porque, una vez
aprendido, el estudiante tiene
una base sobre la que trabajar.
Y eso es lo que pretendemos
aqui. Y puede ser preocupante
por el hecho de que los ani-
males que estin emparentados
son a veces fastidiosamente
parecidos. No obstante, algu-
e ——— nos detallitos interesantes,
T que iremos viendo mds adelan-
te, pueden marcar la diferen-
cia entre animales estrecha-
mente emparentados. Conocer
esto que veremos ahora puede
ser agradable y emocionante
ala vez.

AR

R

En primer lugar, observa las
partes que hemos visto ante-
riormente: las patas delan-
teras, la parte central y los
cuartos traseros. Conviene

que el alumno, cuando con-
temple un animal de cualquier - &
. tipo, ya sea en fotos, en video - ‘\f iy
_ “.. 0en vivo, se concentre en esteh
e conjunto de partes y se fije '
:-"MMW " atentamente en ellas cuando
el animal se mueve.

Lu00'66|e!.|o1!pe'/\/\/v\M

La figura 1 es un jaguar sin sus caracteristicas manchas (podria ser otro tipo de felino cualquiera). La figura
2 es la jirafa, sin su largo cuello ni su coloracién de la piel; limitate a fijarte en el contorno de su cuerpo,
sobre todo en las patas delanteras. La figura 3, la vaca, es mas facil, pero también aqui se aprecian las tres
partes inconfundibles. La figura 4 es una ardilla (ampliada). La figura 5 es un jabali. La 6 es un mono patas.
La 7, un chacal. Todo el mundo podra reconocer en la figura 8 al rinoceronte indio; fijate en cémo se pliega
su gruesa piel para adaptarse a estas tres importantes partes del cuerpo.
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Sin contar patas, cuello y cabeza, el cuerpo
de casi el cien por cien de los animales es el
doble de largo que de alto. Por lo tanto, para
aprender unos cuantos datos basicos sobre su
forma general, dibuja un rectangulo con unas
proporciones de dos por uno.

-
e
il

Afiadele dos rectangulos mas pequefios (para empezar a
dividir el cuerpo en las tres partes que hemos visto en las
paginas precedentes): superpén el mas grande a la parte
inferior trasera y el mas pequefio a la parte delantera supe-
rior. Hay que trazarlos inclinados y paralelos. El trazo a-b
marcara la inclinacion de las caderas, en el vértice c estara
la rodilla (un poco por debajo del rectangulo grande), la linea
d-e sera el borde superior del oméplato y el punto f, la punta
del hombro. .

s e

!
/ Axnadele dos rectangulos mas pequefios y es-
<\ trechos delante y detras. Representaran la par-
/ te de la tibia y el hiimero de las patas y también
deben estar puestos en paralelo (por eso los hemos
dibujado juntos aqui). Fijate en que el vértice inferior
izquierdo del rectangulo 1 corta el lado largo

del rectangulo 2 mas o menos por la mitad.

El punto g marcara el abultamiento inferior de
la rodilla y el h sera el codo del animal.

Anade el altimo rectangulo vertical (4) de 'Ila
pata delantera, los de los pies (5), el de la zona

pélvica (6), una sugerencia de cola (7), el cuello

(8), 1a cabeza (9), el hocico (10) y la oreja (11).

Los rectangulos 8 y 9 estan alineado con el 1

frontal. Después de dibujar la figura F, conviene

practicar este abecé unas cuantas veces.

Los rectangulos nimero 3,
mas estrechos, son los si-
guientes. Representan el me-
tatarso y el radio de las patas
(aunque lo que nos interesa
aqui es fijarnos en la progresién natural
1-2-3). El rectangulo 3 trasero
se inclina hacia dentro, mientras
que el trasero baja en vertical.

W09 bbjeLIo)Ipa” MMM

"Traza una curva
sobre estas lineas
rectas como se ve
en la imagen de la iz-
quierda. Aqui hemos
usado una combina-
cion de varios ani-
males, y no solo uno,
para hacernos una
~ idea de los principios
mas elementales.
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APLICAR EL ABECE

Repetir los triangulos de los
hombros (a y b en la figura 3)
puede ayudar si el cuerpo esta
girado en ese punto para mos-
trar “volumen”. El cuello casi
nunca se dibuja a base de lineas
rectas y paralelas, pero partir del
esbozo de un rectangulo llamara A
la atencion sobre la peculiaridad ¥ ¢ &

Una vez familiarizados con el trabajo de ubica-
cion de estas partes del cuerpo (pagina anterior),
lo que toca ahora es experimentar con ellas.
Cierto es que no podemos esperar dibujar cual-
quier animal basandonos en un mismo armazon
idéntico, ni tampoco que podamos colocar de-
terminado rectangulo en un lugar concreto cada
vez que cambiamos de animal. Para empezar,
el rectangulo principal (A) muchas veces estara
inclinado (ver caballo 1y perro 2). Los dos rec-
tangulos nimero 1 de la figura B (pagina ante-
rior) no siempre seran paralelos,
pero en casi todos los dibujos se
apreciara esa tendencia a estar
alineados. Fijate en esa alinea-
cion de los rectangulos 1-2-3 en
los bocetos de esta pagina: siguen
cierto ritmo. La postura de un
_ animal, como la del perro de la
\ figura 2, puede alterar conside-
- '\ rablemente la posicién de los
' 9 cuartos traseros.

de cada uno de los animales que dibujemos. No esperes dibujar por arte
de magia con este abecé hasta que te hayas familiarizado con el animal
en cuestion o lo tengas delante de tus narices, en foto o al natural. Estos
ejercicios son para animales de perfil, no para medios perfiles. Pero
muchos encargos son para animales de perfil, asi que conviene que los
aprendamos. El torso del ciervo y el de la vaca se prestan muy bien al
tratamiento con rectangulos. También se les puede aplicar a anima-

les que se “pliegan”
habitualmente, como
la ardilla de la figura
4, si se los dibuja a
pequefia escala. Sea
como sea, en cuanto
a volumenes, este

puedan borrar.

método de dlbUJO garantiza lograr % ;
esa impresion de que una parte =
esta delante de otra. Sugerimos
que se dibujen estos estudios en
forma de bocetos y no a base de
trazos permanentes y que no se

W09 bbjeLIo)Ipa” MMM
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EL ESQUELETO SIMPLIFICADO

No hace falta que el alumno se aprenda el
sistema 6seo entero hasta sus mas minimos
detalles. Ni tampoco saltarselo por completo

y pretender dibujar animales. Puede llegar a
un término medio de conocimiento que le permita
hacer un buen trabajo. Cuanto mas examinemos

NRE W y comparemos la estructura musculoesquelética
EEE ‘§ de los animales, mejor llegaremos a alcanzar ese
5%‘% N conocimiento.
%:Q;"b = CARFO El esqueleto simplificado de la izquierda consta
% HMETHCARPO de lo mas basico y esencial. Es un boceto genérico
HMETATARSO %ﬁ’ AINGES - que no corresponde a ningtin animal concreto.
s 1 E FULANGES En el dibujo del galgo de la pagina 12 se ofrece

una lista ampliada de nombres de huesos.
Conviene que el alumno aprenda, como minimo,
el nombre de los huesos que ﬁguran arrlba

P

¢,

Respecto a los paréntesis: por encima del codo y la rodilla tenemos un
hueso, por debajo, dos. En los animales es parecido: tienen uno encima y,
muchos, dos debajo, pero hay otros en los que esos dos se han fusionado
en uno solo o casi. Los de las figuras 2 y 3 no estan fusionados, mientras
que los de las figuras 4 y 5 estan parcialmente fusionados. En esta pagina
presentamos cuatro esqueletos de referencia: el oso, un animal que cami-
na sobre la planta de sus pies (figura 2); el lobo, que camina sobre cuatro
dedos (figura 3); el elefante, el animal terrestre mas grande (figura 4);

y la jirafa, el animal mas alto (figura 5). Hay cuatro huesos o grupos

de huesos en el torso de los animales en los que es obligatorio fijarse:

el omoplato, la pelvis, la caja toracica y las vértebras de la espina dorsal.
Si comparamos estos esqueletos (y el de la pagina anterior),
veremos que el oméplato es de una forma mas o menos
triangular, que el hueso principal de la pata delantera

o brazo (el hiimero) esta fijado a la parte inferior del omo6-
plato, que la pelvis recorre al animal de lado a lado y pre-
senta dos abultamientos que se corresponden con nuestras
caderas, y que el hueso principal de la pata trasera

(el fémur) esta fijado a la pelvis a un tercio de distancia
aproximadamente de la parte posterior de la pelvis.

M
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UBICACION DE LA ARTICULACION DE LA “RODILLA” DELANTERA

La flecha grande (a la derecha) sefala el codo del animal o el extremo del hueso olécranon, que corresponde-
ria a nuestro codo; puedes palparlo y luego estirar el brazo: la siguiente articulacion, brazo abajo, es la de
la mufieca. En el caso de los animales, la siguiente articulacion de su pata delantera es también la mufieca,

no la “rodilla”, como muchas
veces se la denomina. ¢Y hay
alguna directriz general que
ayude al alumno a localizar
esta articulacion de la muiie-
ca? 8i, aqui las tienes. Para
empezar, ten en cuenta que,
en este grafico, la distancia
entre las lineas negras que
hay en la parte superior e in-
ferior de la pagina representa
la distancia entre el codo del
animal en cuestion y la parte
inferior de su pata delantera
que corresponde a la “mano”
y que se posa en el suelo.

Como siempre, al artista le
interesa saber de qué mane-
ra se presenta ante sus 0jos

el animal que es su modelo.
Las posiciones 1, 2, 3 y 4 se
solapan en cierta medida, y
en ocasiones podemos encon-
trarnos con un animal de una
de estas categorias cuya arti-
culacion esté algo por encima
o por debajo. Por ejemplo, a
un buen caballo se le suele
asignar una canilla o espinilla
(metacarpo) relativamente
corta, entre el 6valo 2 y el
suelo, pero nunca tendra esta
articulaciéon en un punto tan
bajo como el 6valo 4.

CIERVO

EN ESTE
LISTADO .
FIGURAN :
LOS ANIMALES |
MAS COMU- |
NESYNOES |
EXHAUSTIVO. |
ALGUNAS |
FAMILIAS :
SE HAN !
DESGLOSADO, |
PERO LAS MAS |
OBVIAS NO. '

CABALLO

CAMELLO

8

Armadillo

Simio
Tejon

Oso

Castor
Chimpancé
Chinchilla
Ardilla
listada
Gibon

Marmota
Gorila
Cobaya
Hamster

1

Antilope
Caribu
Ciervo
Gacela

Cabra (1 bajo)
Alcéfalo
Kuda

Alce

2

Caballo

Mula

Asno africano
Cebra

colgante)
Koala
Lémur
Titi

Vison
Mono
Topo
Raton
Zarigiieya
Orangutan
Nutria
Panda
Turon
Puercoespin

I R ——

3 Civeta
Bisonte Coyote
Camello Perro
Vaca Elefante
Jirafa (3 alto) Zorro
Nu Hiena
Llama Chacal
Oveja Jaguar
Yak Leopardo
Leoén
4 Lince
Jabali Mangosta
Hipopétamo  Ocelote
Cerdo Puma
Rinoceronte  Tigre
Tapir Lobo
5 6
Gato Cerdo
Guepardo hormiguero
PUNTO CENTRAL

Conejo
Mapache
Rata
Musarana
Mofeta
Ardilla
comun
‘Walabi
Comadreja
Gloton
‘Wombat

casco. Al pie de esta doble pagina vemos
los pies de diversos animales. Seria imposible colocar aqui una pata de muestra cuya altura y grosor se ajus-
tase a todos los animales. No obstante, todas las patas tienen un “punto central” (linea discontinua centrada
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COMPARACION DE PATAS DELANTERAS

1 CAMELLO

EXTREMO
DEL

HOMBRO OHOPLATO

N ..\ 7R/cERS

ALGUNAS
ESPECIES
LOS TIENEN

FUSIONADOS
MUNECA
VERDADERA %
caRPY 5
nercarro - D
FULANGES ~
I3
A o2
PEZUNA O GARRA

(UNAS DE LOS PIES)

A la derecha, unas notas sobre la articulacion
de la “murfieca verdadera” de la familia del caba-
llo, del ciervo, del perro y de la jirafa. Fijate en
la forma de la articulacion en los dibujos de la

cabecera de esta pagina.

——

L=, FLEPANTE

} 4 BISONTE 5 MOFETA 6 ELEFANTE

Arr1ba tenemos las patas delanteras de animales de varios tipos. No se han
dibujado proporcionadas, sino que se han reducido o ampliado para ajustarlas
al espacio y para ilustrar este tema. Asi como el punto DE de la pagina 10,

la “rodilla verdadera” de la pata trasera, queda debajo del cuerpo (o linea del
vientre), el punto B, o “codo verdadero” de la pata delantera, suele quedar jus-
to por encima del cuerpo (o linea del pecho). Una excepcion es el elefante, que
también presenta una colgadura de la piel que le forma una especie de bolsa
en el codo. Hay algunos perros que también se salen de esta norma. Estas ob-
servaciones se aplican a los animales cuando estan en pie, una postura que se
nos pide dibujar muy a menudo. Cuando un animal estira las patas delanteras
para entrar en accion, entonces el codo queda por debajo de la linea del pecho.
Por lo tanto, recuerda que las dos prominencias de las rodillas (DE en la pag.
10) estan debajo y que la unica prominencia del codo (B) suele quedar por en-
cima de la linea que marca el contorno inferior del cuerpo. Puedes consultar
el apartado dedicado al caballo, donde esto queda muy bien ilustrado.

A la izquierda tienes un esquema general de los huesos de las patas delante-
ras de los animales. Solo se sefiala un musculo, el triceps, que parte del hueso
del codo. Esto se debe a que suele ser prominente en casi todos los animales:
al envolver el costado de la parte superior de la pata, practicamente siempre
suele formar algo de sombra. En aquellos animales especialmente peludos,
como el bisonte (4) o la mofeta (5) de arriba, el triceps puede quedar oculto a
la vista. No obstante, muchos buenos dibujantes de animales acostumbran

a evidenciar esta estructura subyacente por mucho pelo que tenga el animal.

CABALLO CIERVO PERRO JIRAFA
g i rJﬂBA’leli o ;
; B rieo o yuposq
,{7 SE HUNDE
FORMA s f .. i
CUADRADA
LVIDENTE -
052%7‘5 Y sl
- r,R AUl SE
b DETRAS “f"lf//v/f///.s

paralela a las dos lineas gruesas negras de la pag. 8). Se deben considerar las seis posiciones aproximadas
(6valos de la pag. 8) de la articulacion de la pata delantera (“rodilla” o “mufieca”) en relacién con el punto cen-

tral de la pata del animal que pretendamos dibujar. Las patas de oso, ardilla y mono que hay sobre estas lineas
incluyen la articulacién (figuran en la columna 6 de la lista de la pag. 8).

9
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COMPARACION DE PATAS TRASERAS

Aunque la osamenta varia de unos animales a otros, las simi-

litudes entre ellas son tan acusadas que conviene compararlas. R
Los huesos que mas se marcan en los cuartos traseros estan CophTSe TN
sefialados con las letras A a I. Abajo se presenta también un 3
\ esquema general de los huesos.

La ubicacion de

C.
TUBLROSIND Y, et los puntos ABC
coxal vty es mas unifor-
, me que la de los
TROCANTER
HLOR puntos DE, que

corresponde a

la parte superior

TYBERISIDAD de nuestra rodilla.

LSQUIATICA Observa la promi-
nencia de los pun-

tos DE en el caminar de un animal. )

En la mayoria de los casos, la posicion

de DE se situa justo debajo de la linea 9050 POLAR

. RODILLA del cuerpo, siendo mas baja en el caso _
\ \VERDADERA E v, de los perros que de los gatos. e PR /g
Hop R Z RNV
g 3 Z’ 4%?"///4[‘_.5 gg‘z//% TALON Para realizar esta com- I
: ' N OHMENDS FUSIONADO = VERDA- paracion, los cuartos i g
: C N\ s DERO  traseros de esta pagina [§ . i
wr AN LOS ANIMALES QUE TIENEN | : : 2 i
| MENOS DEDOS TIENEN TANBIEN han sido reducidos ;
HENDS HUESOS EN EL HETATARSO » o ampliados.
(PONTEADOS)— \STRA- /' TUBEROSIDAD DEL CALCANED it
caro G / (HUESO DEL TALON) {

El os0 (5) y el mono (5),
caminan sobre la totalidad
de FGHI. En el caso de los
animales que se sientan
a menudo, todo FGHI se
apoya en el suelo (ejemplos
1, 2,4y 6). En los que %)
suelen estar de pie, solo I 8 ELEFANTE
(ejemplos 3, 7y 8). —

EL CANGURO NO SE
PONE “EN FIE”, POR
E50 LOSPUNTOSD Y E
QUEDAN TAN ALTOS
CUNDO EST A

SENTADO

7 CABALLO
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COMPARACION DE MUSCULATURAS DE ANIMALES

La disposicion de los musculos es mas o menos la misma en todo el reino animal. Al artista no le hace falta
conocer todos sus nombres técnicos. Una vez aprendidas las tres partes basicas del cuerpo (pagina 3), no esta
de mas adentrarse bajo la superficie para echarles un vistazo mas de cerca. Si bien todos los musculos ex-
ternos se pueden distinguir en determinadas circunstancias, al iniciado le conviene familiarizarse con unas
cuantas zonas de casi todos los animales de pelo corto en las que mas se suelen apreciar. Para empezar, fijate
en las cuatro partes de cada animal de la segunda columna que hemos marcado con un trazo negro grueso:
alli donde se encuentran dos musculos suele apreciarse una evidente concavidad. Incluso en el caso de retra-
tar animales de pelo largo, lograremos un dibujo mas potente si la estructura interna influye en las formas
que adquiere el pelaje.

W09 bbjeLIo)Ipa” MMM




ESTRUCTURA OSEA DEL GALGO

MAXILAR AN TSN

crries > e
of////m/zr%"”w }4’&&} ey

e

MANDIBUA 7 \_

CRESTA LiAca
(TUBERISIDAD COXAL)
PELVIS

OHOPLATO

LSPINA DEL OWOPLATY
TROCANTER MAYOR
ACROMION DEL OMOPLA; TUBLERISIDAD 1SQUIATICA
CABEZA DEL HUMERD

(TUBERCULO HAYOR)
HUNERO

CRESTA 71BI4L

7184 > _
PERONE AR A

: ﬁik‘ 70BILLO
. (TUBERDSIOND

DEL CALCANED)

ASTRAGHLO =
RS0 ——w;rlq
HETATARSY ——i ikt

En la pagina 11 hemos visto el acusado parecido entre la musculatura de diversos animales. Aunque no es ne-
cesario ser capaces de identificar por su nombre todos los huesos y musculos, no esta de mas saber aquellos a
los que nos referimos mas frecuentemente. Cuando aprecies que algo se “marca” en la superficie, averigua qué
tiene debajo que haga que destaque. De ese modo se nos hara mas fécil dibujar la superficie, que dificilmente
podemos evitar tener que dibujar.

" -i\ f_‘"f” war ESTRUCTURA MUSCULAR DEL GALGO

o
//\< i 1
ELEVIDOR MASOLABIAL
MASETERD
ESTERNOHIIDED -

LSPINA DEL OWOPLATO

ACROMION DEL OMOPLATY
CABEZA DEL HUMERD
DELTOIDES » = Y
1 = TBUN EXTERND [ _
En estas dos o == DELABDUNEN o fryr i\ \
TRICERS ECRANON

paginas se han g
escrito los nom- ~ ZATENSOR -

JADIAL DEL CARPO PECTORAL CRESTATIBIAL —.

bres de los huesos EXTENSOR CONUN .- /’fkﬂ//fﬂl/ﬁwl ;
en horizontal DE 105 DEDOS — EXTENSOR CYBITAL  TTBIAL ANTERIOR - Nk
i EXTENSOR LARGD "\

y en diagonal los

> Exrensge o\ T AEXOR cusit DF 105 DEDOS
de los’ musculos. e HERIgUE |\ DELCARPO ASTRAGHLD
Las lineas con-
tinuas sefialan
los huesos y las o
discontinuas los =
9

musculos.

12
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