
¿Te gustaría volar cual superhéroe? ¿Pasear por 
parajes imposibles? ¿Convertir tus pensamientos en 
colores y objetos visibles? ¡Por fin puedes hacerlo!

Este libro te enseñará a hacer realidad cualquier 
fantasía imaginable. Consigue una cámara o un 
móvil, pon en marcha tu imaginación y descubre 
todo lo que puedes llegar a crear en este taller 
de fotografía fantástica.
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¡Todo el mundo a decir “pa-ta-ta”!

¡Que comiencen los juegos!

Sueños voladores

Rayos X cerebrales

¿Miedo a caerse?

Tierras lejanas

Pase de modelos

Juego de equilibrio

El escondite

Criaturas salvajes

Máquinas mágicas

Monstruos en el espejo

Pistas útiles

Escuela de fotografía
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¿QUÉ HAY EN EL 
INTERIOR?
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Soy Jan von Holleben, fotógrafo 
profesional. En este simpático 
libro encontrarás un montón de 
trucos geniales que yo utilizo para 
convertir la fotografía en un juego. 
¿Listos para jugar?

¡TODO EL MUNDO A DECIR “PA-TA-TA”!
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La fotografía no se limita a sacar 
fotos. Consiste en transformar el 
mundo que te rodea en un lugar 
mágico y divertido donde todo es 
posible: un lugar en el que puedes 
volar, convertirte en tu superhéroe 
favorito, retorcer tus brazos y 
piernas como si fueran espaguetis, 
lamer un paisaje de piruletas y un 
montón de cosas más…

A DECIR “PA-TA-TA”!
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¡QUE COMIENCEN 

Para empezar a 

jugar, necesitas:

Una cámara de fotos (cualquier cámara 
moderna vale, ya sea digital o la de tu 
teléfono móvil)

Amigos y familiares que te sirvan como 
modelos, asistentes y compañeros de juegos

Buen ojo y pulso firme

Disfraces locos, tesoros, bisutería y todo 
tipo de cachivaches para crear nuevos 
personajes y escenarios

¡Imaginación sin límite!

Sé prudente
Las actividades de este 
libro están pensadas 
para niños de 7 años o 
mayores. Cuando el libro 
te recomienda que pidas 
ayuda a un adulto, ¡hazlo! 
Sacar fotografías desde 
lo alto, manejar espejos 
o subirse a escaleras son 
actividades que pueden 
ser peligrosas sin la 
ayuda de un adulto.
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LOS JUEGOS!

¡Que comiencen los 
fotojuegos! 

¿Quién vencerá y 
llegará más lejos?

¿Quién hará realidad 
sus fantasías?

¿Seré yo?
¿Serás tú?

¿Será tu tía?

Pasa la hoja
y arranca el motor,
nos vamos de viaje
¡al espacio exterior!
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